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TOP X Antrage

Antrage zur Spielordnung der Schachjugend Rheinland-Pfalz

1. TIE-Break-Regelung

Die Spielordnung soll zwecks Klarstellung wie folgt gedndert werden:

Anderungsvorschlag:
8 8 Turnierbestimmungen fir Einzelmeisterschaften

8.1. Die Meisterschaften sind nach der letzten Runde abgeschlossen. Bei Punkt-

gleichheit entscheiden tber die Platzierungen folgende Kriterien:

Schweizer-System-Turnier

[ Buchholzwertung mit einer Streichwertung

[1 Buchholzsumme

[1 Siegwertung

[ direkter Vergleich

[0 danach ein Stichkampf, bestehend aus
a) 2 Schnellschachpartien (20 Minuten je Spieler und Partie), bei 1:1
b) Blitzwettkampf (5 Minuten). Zum Meister wird erklart, wer 2 Punkte Vor-
sprung hat.

Rundenturnier

[1 Sonneborn-Berger-Wertung

[1 Siegwertung

[1 direkter Vergleich

[1 danach ein Stichkampf, bestehend aus
a) 2 Schnellschachpartien (20 Minuten je Spieler und Partie), bei 1:1
b) Blitzwettkampf (5 Minuten). Zum Meister wird erklart, wer 2 Punkte Vor-
sprung hat.

bisherige Fassung:
8 8 Turnierbestimmungen fur Einzelmeisterschaften
8.1. Die Meisterschaften sind nach der letzten Runde abgeschlossen. Bei Punkt-
gleichheit entscheiden Uber die Platzierungen folgende Kriterien:
Schweizer-System-Turnier
1 Buchholzwertung mit einer Streichwertung
[J Buchholzsumme
[1 Siegwertung
[1 direkter Vergleich
[ Blitzentscheid mit vertauschten Farben
Rundenturnier
1 Sonneborn-Berger-Wertung
[1 Siegwertung
[ direkter Vergleich
[1 Blitzentscheid mit vertauschten Farben
Begrindung:
Ich finde, dass wir diese sinnvolle Regelung aus der Spielordnung der Schachjugend Pfalz
auch in die Spielordnung der Schachjugend RLP tibernehmen sollten.



